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Aufbau eines Java-Programms

public class Klassenname {
public static void main (String[]

/S o sS

args) {

}

Compiler ey Sy [ oo e

Bytecode  J| 1 5Y o> 2

Bytecode i i,
DUl ke oY S et il OF o A
Klassenname. java = Klassenname

Kommentare . ol

javac Klassenname.java
java Klassenname

/] sddsi SR PR AR AEY
/* */ S e ST 3 sl 2
Ausgabe Ol el

System.out.println (Ausgabe); gl ax b Js o
System.out.print (Ausgabe); =¥ i aw sl Opk
z.B. Ausgabe: "Textl" + Variable + "Text2"
Primitive Datentypen

@5 o) L Brea ) 38 5 s (85 5 50) Bpan 055 ol izl o

du¥ 2
dslay el yuane -

‘wv\ (=) el L)l Jlons
byte 1 (8 Bit) -27 - 271
short 2 (16 Bit) =215 - 2151
int 4 (32 Bit) -231 _ 2319
long 8 (64 Bit) ~288 - P
float 4 (32 Bit) +3.4*1038
double |8 (64 Bit) 1,79 * 10°%°
char 2 (16 Bit) Unicode
boolean |1 (8 Bit) true, false

byte = short - int - long - float - double
char

Konstanten el gl -

final Datentyp KONSTANTE = Wert; rechtsassoziativ: BERES M IR RECI R RO VA
final int JAHR = 2015; Jlie ozl Sl Bk il ol sl
Regeln fiir Bezeichner PP W linksassoziativ: -
s1aely Gom e e - GBI 155 Mgt My o) gl e T
EJOPION | PR-JOR < [F- S RN O RN TV W) P-4 [ . % I [V N
s ol inal) w18 G i)l LSO S K Y . | 20SY Jeladl LS
Variablendeklaration paze e O 1 |o.a, i++,allf), o sl e iy Jobas
Datentyp variablenname; gl day La elaad) 13 )L
Lt Bloay (e graie gizedl @) 5,8 Lo badkayy UL ¢ 5 05 4 ) - ;
- X, 1~ \ e Al i
int zahl; (Deklaration) il g e el 2 X, 3~ I Pl L’”T” JALZ L’j\”h
int a, b, c; wf},}\wﬂmwd&fiu&uwyl - & J >i-
3 new C(), S L
int zahl = 5; (type) x
: —_n I | I
S?rlng n?me : Rudi"; 4 *,/,96 L) by ey ool
Eingaben iiber die Konsole 1 I o Gk e Ja Y. :
5 +, - C}ﬁjch
import java.util.Scanner; 6 <<, >>,>>> 13
public .class K%assezlmame. { . 7 <, > <=, >= | e 5 ol S
public static void main(String[] args) {

Scanner in = new Scanner (System.in); }} 8 ==, 1= Solwe Y 5l g5l
Ruckgabetyp int el 310N Dl sy . 9 & (5) skt g4
(Rickg p - ; 5) R )y
z.B. izahl = in.nextInt(); ~ N o n

. - i) aakadl o LRl S
(Ruckgabetyp double) 5,801 5 1 Jlss Y 10 ()= 7
z.B. dzahl = in.nextDouble(); 11 | () daan " S5" 0
(Riickgabetyp String) () =Y Jodh disay - 12 && () zleat ", "
z.B. wort = in.next(); — —
(Ruickgabetyp String) 21 blaall g Loy s 1 5,30 13 Il () e * "
z.B. zeile = in.nextLine () ; 14 ?: gh;‘mg
- . ) 15 =, +=, -=, Slaness ,oldpdss
import Jjava.io.*; *= |=
public class Klassenname { =

public static void main(String[] args)
throws IOException { [I€)Iign|EIugllieaiigan} Local| US,n -

BufferedReader in = new BufferedReader
(new InputStreamReader (System.in)); if

- - : (g2 ) |
(Ruckgabetyp String) Slld! Led Loy Jau M 5l 3

z.B. zeile = in.readLine(); }
(Ruckgabetyp int) slael G s else {
z.B. izahl = Integer.parselnt (zeile); Anweisungen

(Ruckgabetyp double) z,.<i1s1us ¢ 5 Jl LSl ¢ 5 e Jugmild -
z.B. dzahl =

Operatoren

Double.parseDouble (zeile); }
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switch ()

case 1i.3: Anweisungen ...
break i s Y Lis o

//

//
break;

case 2 i.$: Anweisungen ...
break i s Y L o
SR e 2 L il J pelis

//
//
break;

default:

Anweisungen ...

el

S e 1is Golod ol
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}
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Zum Beispiel: int ,

while — Schleife (solange ...)
while (L,2) {

//
}

gee bl LW w531 s

double ..
calp a2 ied 5 1ics.

Gies Bloell 23

Jeadl o e

OR]V7p

o Gl el i

do while — Schleife (mindestens einmal aber solange ...)

G i b2 O dl a1y 5 IV e Ta5T Wb -

do {
//
//

} while (b,s);

for — Schleife (Spezialfall: Zahlschleife)

for (juee g, b,adl; sk dsb) {
[/ e
}

O PV v| QUSRS VP ISV AP |

(int 1 = 0; i < 10;

/] A4

for

}

i++)

@gﬂA}ab\jaf&y“}:—wﬂ'

{

A.»\}.ie.” Ja\ﬁh .»\.au_

d=l o

for each — Schleife fir Arrays (b sizddl Ca) DS Ul e

double[]

for (double x a) {

System.out.println (x

a = new double[10];

)

continue; Lol ez | -
- springt zum Ende des Schleifenrumpfes 5yl Ll JI ek
break; (Abbruch) g
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- ArrayIndexOutOfBoundsException
- StringIndexOutOfBoundsException
- NullPointerException
- NumberFormatException
- ArithmeticException

(IS

(Plo ot @/ 55)
; (&8 2z 0 A Js=sl)
(P e g ¥ " & ji " £5)

(Gt e il e 2, Las)
- Exceptionbehandlung:
try |

/] A

}
catch (1 .=.1) |

/7 sV e Y il el ol
}
catch (2 .z=.1) |

/7 S LY dadad el

}

finally {
/7 d= 3 S e bn Dyl el Y s o
}

Methoden iiberladen

@Jﬁu&sﬁwwwL@Jayuwjﬁipw\&waygwun

Y e dalise jielfy a5l

1. el [ pe cilizee sas 19l L)
2. Calises il ggi ol axly el b 8V (e sl L)

dalisee bl gl e dglaio el o) Gibas Lgie Coagll

(Methode System.out.println(...) il )
public void println ()

public void println(String s)
public void println (int x)

Referenztypen

L‘:A’_-JA ‘J)‘-

doml g day ol Byhn.

umi\wub ;\M\@Q}ﬁfﬁ\.ﬂ\

eindimensionale Arrays

leliza Y dsdlas -

D oailas
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int [] zahlenfeld; /] g e Y

/] pana gy

zahlenfeld = new int [J];

[/ s+ el

int [] zahlenfeld = new int[ds];

[/ &g+ gy + el

int [] gerade = { 2, 4, 6, 8, 10 };

Léange des Arrays Bgradl Job .

zahlenfeld.length

Zugriff auf ein Element des Arrays izl po e s I -

- Zugriff tiber Index o Gk e

Aoy adl B ganaad) Jsky gos O JL & pamadl g Ty -

- kleinster Index: 0; groter Index: Linge-1

zahlenfeld[index] = 7; Jls

mehrdimensionale Arrays 5 LY a3 daze 5 ginms
mﬂ>\ﬁyuuéﬂ§\usumaud)xuhuuymd\bb-&s ‘ﬁs

A_‘)p_.aaj‘ 03a us ).@L\.zs AL:.f)” A_IAL>| ;ll.é}g_‘aa L55>q u.\.” A.x_\.”
435,«_&&]\ al.eul 4.\45 aa:e.l w\ﬁﬁ“ ij\ 2a¢C -

int [][] matrix; // aLx.fB!\ LS dghas e U
int [1[1[] quader; // sl sl dgias e oMUY
/) ligiaall iy a3 (e dli]
matrix = new int[5][10]; /7 o asls
Quader = new double[5]1[101[21;// ahﬁl@ﬁt
Lénge des Arrays Byaaadl Jsb .

matrix.length [/ I sk
matrix[2].length // W il e S0 Lt J4b
Zugriff auf ein Element des Arrays @ ji2.l o aiad Jyo 51 -
matrix[0][0] = 7; /]
quader [0] [0] [0] = 7; // siaw

@.ol.'\)g.” a.»‘ma.\;l.@_ul.\s(u..-
-main agisell (46 Bagzgall args JUs (1 Lgelr jul/lgre Joladdl oy

FEPEION|
java Programmname paraml param?2
public static void main (String[] args) {
System.out.println(args[0]); -
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Konzepte der Objektorientierten Programmierung
4831 25518 T
(bl dS) L) axtladd) Lellgg culoliad) il 1 Yl
class NamederKlasse {
// Attribute Sl b ol O gaze S d gy T olinal)
// Methoden cliall il ) (25,b) 5 el Cliall sy St

AU o S0 B LY 21/ e LY SISO a -
LW Al ol e -

protected Object clone()

boolean equals(Object o)

@Override

(Q&wgﬁs‘ﬁbudgb?yequéfélz;)éﬁkeﬁfjkgfyﬁ\— public boolean equals (Object o) {

Lplize G sl I = ( aalt ) Luos

Objekte / Instanzen einer Klasse .S duax o [/ 55

NamederKlasse objektname;

objektname = new NamederKlasse();
2 o pRie ] s
1234 // Attribute
O ) // Methoden
1234 (plge)
8 M1 (b oyl dslas jmd i neW Jolaad]
Methoden Jleddf -

aixdlaey BSIL Jlas W (el Sty pasis
difre dagd Bl § ol (OIS b ja35) O OIS (8 elaeY Jliad] i sl
D) ol s apams (Il (58] D> pdhasl) (SI8I) (e
Riickgabetyp Methodenname (Parameterliste) {
/] el
//ixd) aic diine dayd glr) -
// return Ausdruck; Ausdruck= uas
}
void gl g g oBe uiSs desd &l 2> 5 Y W3 Jaxd
— Riickgabetyp = void clprel ey

il dadd 2> hg aghaadl beazy (g junil] (iay (return)

Zu

- Zugriff erfolgt iiber den Operator Lo
Objektname.Attribut

I polic (] Jposll:
bzw.
Objektname.Methode (Parameterliste)

if (o == null) {return false;}

if (! o instanceof NamederKlasse)
{return false;}

if (o == this) {return true;}

// (cast) ] o Uegsdl Jugs

NamederKlasse oneu (NamederKlasse) o0;

// oneu ge dol> & fis
}
String toString()

@Override
public String toString() {

ol / i gumalls (30 (sl SO S ] Jpmolly o

55 o/ g o SIS S ) Jposll grai

0da Plaxinl Sy sy awss DS () i 22 g0 e sgii -
G ligSe WIS Jguo gl dulisal) dalSS)

this.Attribut bzw.

this.Methode (Parameterliste)
Klassenattribute/Klassenmethoden (static)

ASIL daols Flo / (WASIL danls ) i
U.JSJ) oSS JSJ 8»‘9 8 jo a>gi -
G USI) (g5 axly (IS Mlia 55y Y Loaie Luid azgi -

) Lis Jeegll static-Methoden J) ghis .
static- Komponenten

A

class NamederKlasse {
int zahll;
static int zahl2;

" i " A = new NamederKlasse();
return "Zeichenkette"; B = new NamederKlasse ();
} ; C = new NamederKlasse();
Konstruktoren asLasyl Ji il .
(0pd] SLelg il ) (58 agt) pasins L5l agive (g0 - A B c
S elai) aie 8 jalie (soaing -
sl s sae. cale LS cogins O s zahll | zahll | | zahll |
ralasy) gl eilas | zahl2
glr) g5 L) ud 1Yl | . |
oIS e s Lt 2 LG A isadl Klassenattribut J) (3] Jgogll a0 -
A.zahl2 B.zahl2
// Konstruktor C.zahl2 NamederKlasse.zahl2

NamederKlasse (Parameterliste) {

}

Zugriffsrechte oy
gt sl gpie JS 48 5,3l e 5l 350ke 055 -
(private, public) yale-

(package default) il i". -

OIS s e it S ) L5 Jgoglly prame -



21,1
ol giadallg Ji,.\!l aliw ‘_Qun r,mn ule e all Il b it e 0553 LYl alal] (b auilasd) gl
Fortsetzung i SIS public gg Oe @ ooyl hiel Laylg8agrge gl nc I
i’ ) a38) (8 Bg sl ailas¥) Jlsadl Jlsal) eleainl oty Lo Lails.
(clish o3g) (ool 23330 8 LS @bzl
el Loamyg Vsl dpnt ) 283 dalsd) aplasy) Jls) eats @ Julud)
lial) o )l z a1l Jslo
G (e Chasy drad J) A83L o) aslad) DA elas
super (Parameterliste);
D12 (8 Jodl ol Ladla (55 At ) a50L dols) ayilas¥) &) elas -
de pll eIl dwolsd) dsla)
Referenz o)
uauigd‘)muﬂ‘u”waﬁbé>}J‘hmaAMJMLﬁdﬁjaLpSgﬁ
8 45 le aplo¥) dps )l 2l
il prially 8 ySiall el ¥ ilad) Jlgn (] Jpesll o @Uba-

Vererbung / Erweitern

A IS
riffsrechte —

Zu

O e p lis ()" caSL " do pdl uih (o SIS () g0 gl s -
s
Basisklasse (Oberklasse
class BasisKlasse {

‘ private jolic

‘ protected jolic

|
|
‘ package default jolic ‘
|

‘ public jelic

}

Subklasse (Unterklasse dic pl) &5l

E8lo) culgig (agive) olel ¥ dpans J) liad) angs dye all liad)

erdeckte Attribute

ol e S o (ki (55105 () e 0 540l ) g
CPGR [ (1 R-WE R VS G [ PODERD RC R TG [

class SubKlasse extends BasisKlasse { class B {

‘ public int a;
public B() {a =

| - asile] ulghy (agise) el ] -

5;}

}

class S extends B {

et Sl elie S ool public int a;

‘ protected jolic ‘ public int basis_a;
‘ public S() {

‘ package default plic a = 10;

‘ public jelic ‘ : basis_a = super.a;}
S testS = new S();
System.out.println(testS.a); - 10
Syst .out. intln(testS.b i ; 2|5

;ﬁiﬁawb ystem.out.println(tes asis_a)
LS ee // Polymorphie
7 B testBS = new S();
b 8 faa a_._ﬂ ilp = System.out.println("\n " + testBS.a);- 5]
(S e v lesliie lags L 2l Sl s A W) —Modlflkator Jaad)
9

- final lgisly QS‘,_“. Y @b jrall culisd)
Uberschreiben von Methoden J)gad) ) 55—

ipela¥) @) o it Ll (g0 dye @) 288)) e dyxrse S
Fahrzeug F1 = new Auto(); // JK&Q‘@amd

AL ol ) i e g O ey oo 4 8531 (8 Wl
o g bl bl g5 Laly ol o ) g s L3128l 39501
; w5 9553
dde gl clal) L alie (0655 Lo a5l dolsdl 3 Sl sl -
super pc | o> Mg
class BM {
public int zb;

public BM() {zb = 2;}
@Override public String toString () {
return "zb = " + zb; }
}
class SM extends BM {
public int zs;
public SM() {zs = 20;}

@Override public String toString () {
return super.toString() +

"\n zs = " + zs; }
}
SM testSM = new SM();
System.out.println (testSM); \ zb = 2
// Polymorphie JISsY) dyaass / zs =

20

BM testBMSM = new SM();

System.out.println (testBMSM) ;

u“hJLyJSL¢d¢wLN';ALJ‘;%M
Bajmal ol (e SIS clas) (Seu Y -
255 (g 555 )l Bagame Jlgs cele Bajmmad) culiad] (sgivs O (S -
abstract class Abasis {
int z;
abstract public void print (int a);
public int get_z () {return z;}
}
Lol e a83me 0555 O 8 g 000l ey B3jee Jlgo cole dyglond) i)
YT 9
private g g5 (e (3555 O (S ¥ 833all Jlgall -
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generische Klassen Ll el .
LIS (o degarmo ol (o B/ Zigai
ol gl Gamy bl g g5 (o8 Laid (galisy divme degaze (o il

class C {
Person att;

class B {
String att;

class A {
int att;

} } }

Instanz erzeugen:
A aobj =
new A();

B bobj =
new B();

C cobj =
new C();

Uire O (B bily g5 JoT o il i 38La) iy dalad] lial) (g5

class<Platzhalter> ABCgen {
Platzhalter att;

public Platzhalter getAtt () {return att;}
public void setAtt (Platzhalter w) {
att = w; }
@Override public boolean equals (Object o) {
if (o instanceof ABCgen<?>) {

ABCgen<?> p = (ABCgen<?>) o;

Lle ol paial Banss witllag 355 O Sy Lalad) LW IUST)
e ) lldl g9 ) Jlay O oy dole 855 (e yaz o gl aic
] pial] 355, Ll

@22 g g ais U5 O cize bl g g5

ABCgen<Integer> aobj =new ABCgen<Integer>();
ABCgen<String> bobj =
ABCgen<Person> cobj =

new ABCgen<String>();
new ABCgen<Person>();

o g3 oy Cbbgiaal] il Jobo dyalal) b ghanal) o & Jialls -

import java.util.ArrayList;

ArrayList<Datentyp> aliste;
aliste = new Arraylist<Datentyp>();

Element an einer bestimmten Position ausgeben

aliste.get (Position)

Element am Ende der Liste einfligen s\ g 3 .z 8l -

aliste.add (Element)

Element mit Positionsangabe einfligen ipe xise 3 jate 8L2).

aliste.add(Position, Element)

Alle Elemente einer anderen Liste einfligen

) alls (ye yulic dla).

liste?2)

e O (B e oS

aliste.set (Position, Element)

Element l6schen ,ae ui-. / Listeleeren  isb 13-

aliste.remove (Element)/ aliste.clear ()

Element bestimmter Position loschen g a3se 55 jaze Gl

aliste.remove (Position)

Gibt GroRe des Arrays zuriick

aliste.size()

Priift, ob bestimmtes Element enthalten ist (liefert true, false)
Blgint difzs yuolic 3] layd iz -

aliste.contains (Element)

Liefert den Index eines Elementes

aliste.addAll (Position,
Element an Position verdndern

Byiand) Jgb ooy -

aliste.indexOf (Element)

Interfaces / Schnittstellen dii ag
didre Jlp 20035 diine a3 (e o i3 aipd] aglyl -

sy ) gl o WAL (0655 i) g lgl) (8 ausiSad] Jlall -
public, abstract W) dix>lised) cladSI) LS ea

static gg e 055 O oS ¥ Jlsall -

A i clezly s o O il lgzly) -

public, static, final Bies (5580 dilrad) cogy Y .

lgslegs oy Of s

LS Badmiad] &1 gl (1655 dind) lgll Gy (e -

ST 385 O (Say giSU Lt ity 85 203 (O LgiSay e ) i)

i dgzrly Oe
Beispiel fiir generisches Interface: — isle &y dg>ly e Jlis -
Vergleich zweier Objekte: Gl G & s

interface Comparable<T> ({
int compareTo (T obj2);

}

Riickgabewert: 0 bei Gleichheit
< 0 falls Objekt selbst kleiner als ob 72

> 0 falls Objekt selbst groler als ob 52

class Kl implements Comparable<K1>{
private int wert;

@Override
public int compareTo (K1l obj2) {

i il JES) o e b plasailY]

import java.util.Collections;

ArrayList<Kl> klliste;
klliste = new ArrayList<K1>();

Collections.sort (klliste);

Klassen fiir Zeichenketten G ~%Y eddo J @) ]

iy i) any s O S ¥ Ogandall A\
Lty aALuld) s Mg Bavas dld Ceass LW g
replace, toLowerCase

String satz = "Viel SpaB!";

Zugriff auf ein Zeichen 3., J) Jsosll ./ Lénge des Strings .al.l. Jsb
char charAt (int index) / int length ()
Liefert 1. Position, von ch (Zeichen) / st (String) im String
Galaal) Cog o) (o Jodl ad) dai
int indexOf (int ch) bzw. (String st)
true, falls die Zeichenkette st im String enthalten ist
St e i
boolean contains (String st)
Vergleich zweier Strings; t rue, falls beide Strings gleich
boolean equals (Object anObject)
Liefert Teilstring (ohne das Zeichen an Position end)
String substring(int begin, int end)
Ersetzen eines Zeichens G e dire jgey Jasi -
String replace (char old, char new)
Umwandeln in Kleinbuchstaben / Grofbuchstaben
8 S () 8 i By 5l 8 pie () 84S iy Ja -
String toLowerCase () / toUpperCase ()

Al eslS ‘A! "a._om" = f-

- verdnderbare Zeichenketten

import java.lang.StringBuilder;



StringBuilder satz;
satz = new StringBuilder ("Viel Spab!");
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